
Игра «Угадай параболу»

Игра «Найди пару»

Перед началом игры выбирается несколько карточек с параболами, они выкладываюся в 
виде прямоугольника (например 3×5) лицевой стороной вверх. Важно, чтобы всем игрокам все 
параболы были хорошо видны. Затем наугад открывается одна карточка с условиями. Игрок, 
первым заметивший параболу, которая отвечает (или может отвечать) этому условию, забирает 
эту карточку себе, а на стол выкладывается новая карточка с условием. Если параболы, 
отвечающей условию, на столе нет, карточка достается тому, кто первый это заметит. Побеждает 
тот, кто первым получит 5 карточек.

Очень удобно провести такой вариант игры в классе с электронной 
доской. Также в эту игру можно играть, поменяв карточки местами: 
прямоугольником выложить условия, а карточки с параболами открывать 
по одной.  

Для этой игры выкладываются два поля: одно из парабол, другое – 
из условий. Цель каждого игрока найти  пару парабола – условие, 
которому она отвечает. Тот, кто первым нашел пару, показывает 
ее остальным. Если пара верная, игрок забирает себе обе карточки 
и выкладывает на их место две новые карточки из общей колоды. 
Побеждает тот, кто за отведенное время наберет больше всех карточек.
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Этот игровой набор – подарок учителю от команды организаторов конкурса СМАРТ КЕНГУРУ. Цель 
нашего конкурса – способствовать развитию интереса к математике у самого широкого круга школьников, 
помочь им почувствовать вкус к решению нестандартных задач. Мы признательны учителям, 
которые поддерживают конкурс, и надеемся, что наши материалы будут полезны и помогут разнообразить 
изучение непростой, но исключительно важной темы школьного курса математики. 

Набор состоит из 70 карточек: на 35 из них изображены параболы, то есть графики функций вида
y = ax2 + bx + c, и еще на 35 – условия на коэффициенты функции, а также на ее дискриминант. 

На большинстве карточек указаны обе координатные оси. Параметры функции по такому чертежу 
однозначно восстанавливаются. Но есть ряд карточек, на которых указана только одна ось, соответственно, 
параметры такой параболы могут варьироваться. На всех карточках подразумевается, что сторона клетки 
равна 1.

На основе такого набора можно организовать целый ряд игровых форм занятий. Далее мы описываем 
две из таких игровых схем, а по ссылке  https://mathkang.ru/parabola или по QR-коду, размещенному рядом с 
этими описаниями, вы найдете еще несколько возможных игр. Кроме того, через личный кабинет на сайте 
можно скачать электронный вариант этих карточек, который будет полезен при занятиях в компьютерном 
классе или при наличии электронной доски.
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