
Перед началом игры выбирается несколько карточек с 
параболами, они выкладываются в виде прямоугольника 
(например, 3×5) лицевой стороной вверх. 

Важно, чтобы всем игрокам все параболы были хорошо 
видны. 

Затем наугад открывается одна карточка с условиями. 
Игрок, первым заметивший параболу, которая отвечает 
(или может отвечать) этому условию, забирает эту карточку 
себе, а на стол выкладывается новая карточка с условием. 
Если параболы, отвечающей условию, на столе нет, карточка 
достается тому, кто первый это заметит. Побеждает тот, кто 
первым получит 5 карточек.

Очень удобно провести такой вариант игры в классе 
с электронной доской. Также в эту игру можно играть, 
поменяв карточки ролями: прямоугольником выложить 
условия, а карточки с параболами открывать по одной. 
Размер прямоугольника в этой игре можно выбирать и по-
другому. 

Чтобы более активно вовлечь всех участников в игру, можно 
не соревноваться в скорости, а ходить по очереди. В этом 
случае в начале игры каждый игрок получает по 4 карточки 
с условиями (если на поле выложены параболы). В свой ход 
игрок выбирает одну из своих карточек и собрает с поля 
все карточки с параболами, отвечающими этим условиям. 
Если игрок такого хода не видит, он берет из стопки условий 
еще одну карточку и передает ход следующему игроку. 
Выигрывает тот, кто первым наберет заранее оговоренное 
число парабол.
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Для этой игры выкладываются два поля: одно из парабол, 
другое – из условий. Цель каждого игрока состоит в 
том, чтобы найти пару парабола – условие, которому 
она отвечает. Тот, кто первым нашел пару, показывает ее 
остальным. Если пара верная, игрок забирает себе обе 
карточки и выкладывает на их место две новые карточки из 
общей колоды.

Побеждает тот, кто за отведенное время наберет больше 
всех карточек.

Эта игра отличается от игры «Найди пару» тем, что есть 
взаимно однозначное соответствие между карточками двух 
типов. Для игры можно выбрать параболы с номерами 13, 15, 
19, 22, 23, 25, 26,2 7, 28 и условия с номерами 14, 20, 21, 26, 27, 
29, 30, 31, 32 (возможно, вы подберете и другие комплекты).

В начале игры в случайном порядке выкладываются 
квадрат из карточек с параболами и квадрат из карточек 
с условиями, все карточки выкладываются рубашками 
вверх. За свой ход игрок может открыть по одной карточке 
в каждом квадрате. Если открытые карточки образуют пару, 
игрок забирает их себе и делает еще один ход. Если пары 
не получается, игрок кладет карточки на место (он кладет 
их по-прежнему рубашкой вверх, но в тот момент, когда 
карточки открыты, остальные игроки должны их видеть). 
Выигрывает тот, кто наберет за игру больше всего карточек.
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Для этой игры надо подготовить дополнительные 
материалы: 10 карточек с параболами и большое количество 
«жетонов» (бумажных квадратиков, которые игроки будут в 
ходе игры выкладывать на свои карточки).

В начале игры игроки получают поровну карточек с 
параболами. Затем ведущий наугад выбирает карточку 
с условиями и громко зачитывает сами условия, а также 
номер карточки (лучше всего записать эти данные на доске 
или вывести на экран). Каждый игрок, который находит у 
себя подходящую параболу, закрывает ее жетончиком, на 
котором подписывает номер условия (если таких парабол 
несколько, пописываются они все).

Побеждает тот, кто первым подпишет все параболы хотя бы 
на одной из своих карточек.

СКАЧАТЬ ИГРОВЫЕ КАРТОЧКИ

Перед началом игры каждый игрок получает 4 карточки 
с параболами и 4 карточки с условиями, кроме того, одна 
карточка выкладывается на стол лицевой стороной вверх 
(это стартовая карточка). 

Ходы делаются по очереди. В свой ход можно 
положить карточку к ранее выложенным так, чтобы 
все соприкасающиеся пары парабола-условие были 
правильными. Прикладывать можно с любой стороны к 
любой из уже выложенных карточек. Если игрок не может 
сделать ход, он берет карточки из общей колоды (базара) 
до тех пор, пока не сможет сделать ход. Побеждает тот, кто 
первым избавится от всех своих карточек.
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В этой игре требуется составить замкнутую цепочку из 6 
карточек. Для этого подходят такие комплекты:

•	 условия 1, 6, 15 и параболы 1, 6, 21,

•	 условия 2, 7, 23 и параболы 7,9, 13,

•	 условия 1, 3, 34 и параболы 11, 30, 33.

Кроме того, можно предложить учащимся собрать как 
можно более длинную цепочку из любых карточек набора 
(можно замкнутую, можно нет).

Игроку предлагается разбить на пары какой-то из 
следующих комплектов карточек.

•	 условия 2, 13, 14, 21, 28 и параболы 9, 13, 15, 32, 34.

•	 условия 20, 25, 26, 32, 34 и параболы 10, 11, 14, 22, 35.

•	 условия 2, 4, 5, 17, 24 и параболы 2, 5, 17, 32, 34.

•	 можно попробовать разбить на пары все 70 карточек.

Игроку предлагается составить заранее оговоренную 
фигуру из карточек так, чтобы все пары соседних карточек 
парабола-условие были согласованы. Начать можно с 
простых фигур (например, квадраты 2×2, 3×3 или 4×4). 
Дальше можно перейти к более сложным конструкциям (по 
типу кроссворда или игры «Эрудит»).

Можно в конце игры подсчитывать очки: за каждую карточку 
давать столько очков, сколько у нее оказалось соседей в 
итоговой фигуре.

ИГРА 
«СОБЕРИ ЦЕПОЧКУ»

ИГРА 
«РАЗБЕЙ НА ПАРЫ»

ИГРА 
«СОБЕРИ УЗОР»

Следующие игры больше подходят 
для индивидуальных занятий.


