
 Заряженные математикой: 
как построить среду в начальной школе, в которой дети хотят 

решать сложные задачи.



Математическая школа “Фрактал”
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Идеальная 
среда для 
маленьких 
математиков



Три кита нашей математической среды

○  1   ИГРА
Азарт и открытия  на уроках математики. Увеличиваем 
вовлеченность и мотивацию у учеников.

○  2   НЕСТАНДАРТНЫЙ ПОДХОД
Развиваем критическое мышление, интегрируем 
нестандартные задачи во все учебные предметы.

○

 3   ВЫЗОВ
Создаем систему внутренних и внешних событий, 
которые постоянно подогревают интерес к математике 



Математика как игра        
○ Старт с искрой: «Мозговой спринт» 5 минут на старте = заряд азарта.

Каждый урок начинается с 5-минутной разминки: нестандартная задачка, 
головоломка, пример на рациональный счет.

○ Безупречный результат: азарт точности, а не скорости.
 Решаем примеры без единой ошибки
Мы подбираем задания так, чтобы каждый, даже самый медленный, но аккуратный 
ученик, мог в какой-то день стать героем.

Внимание счет: тренировка счета и внимательности. Считаем по цепочке
Цепочка на правила умножения 3 класс 17*3, 17*4, 17*40, 17*80, 17*81, 81*18
Цепочка 2 класс  38+67, 38+68, 48+68, 49+69 и т.д.

○ Игры как награда: математические игры как «десерт» после рутинной работы. «Быки 
и коровы», «НИМ», «Абака»… и другие

○ Переодетые задачи: использование задач , в которые встроен определенный 
контекст , который знаком и интересен ученикам. 
Задачи про популярных героев, задачи-страшилки, задачи про учеников в классе и т.д.
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Внутренние мероприятия

● Квесты «Подбери ключ», “Найди клад”, «Конфетные диаграммы» и другие
● Тематические дни  - День Лабиринта,  День Больших игр, День головоломок и другие
● «Школьный Математический праздник»,где старшие ребята сами составляют задачи 

для младших, проверяют их и награждают. Это создает невероятную атмосферу 
преемственности.





Внешние  мероприятия 
Олимпиады

Фокус на процессе, а не на результате!

ОЛИМПИАДА  — это тренировка и обучение! Не решить задачу — это нормально 
и даже полезно. Мы учимся  
справляться с разочарованием, 
анализировать ошибки и пытаться 
снова.

Даже одна решенная задача - это победа!

Ребенок попадает в среду таких же увлеченных 
сверстников и понимает, что решать задачи интересно 
многим!

Санкт-Петербургская олимпиада  начальной школы , олимпиада “Дважды 
Два”, олимпиада Петерсон, олимпиада ГФМЛ №30, традиционные  
олимпиады кружков “Фрактал” и “Раз, Два, Три”, олимпиада Смарт- 
Кенгуру.



Математические бои: вызов принят!

2. Коммуникация

● Не просто решать, а объяснять, слушать,  доказывать, искать ошибки, 
исправлять их, договариваться, побеждать и проигрывать.

Математические 
бои

1.Командная работа

3. Критическое мышление 4.Стрессоустойчивость



Результаты

1. Развитие мышления:  дети не боятся сложных задач. Они умеют анализировать, 
выдвигать гипотезы и, что важно, — ошибаться без страха.

2. Устойчивая мотивация: Детям интересно учиться. 
3. Прокачка мягких навыков (Soft Skills)
4. Успех в математике. Отличные результаты по учебным навыкам, достижения в 

соревнованиях.

Трудности

1. Дисциплина
2. Амбиции родителей
3. Спад мотивации у учеников, которые редко ощущают успех
4. Создание такой среды требует огромных ресурсов, самоотдачи и вдохновения от 

преподавателей и всего коллектива



«Когда у детей горят глаза, когда они сами ищут задачи посложнее — 
это и есть та самая "заряженная" среда, ради которой стоит 

работать»

Спасибо за внимание!


